"Skrz tyhle modily nikdo neprojde, tudy jit nemohli. Cestu zndm jenom jd. A lidi z vesnice. MoZnd pdr kupcii a babusek, co

STOPAR STAREC A MOCAL
i tady shiraji mandragory. KdyZ nad tim tak premysiim... Ale k véci, potfeboval bych pdr kapek vas{ krve. i

"Bylo jich pét... moZnd Sest... maximdiné sedm nebo osm. Sesli z cesty, pak se utdbo¥ili pod touhle lipou a po pfenocovdni se
Pod stromem najdes postarsiho clovéka, je na kost vyhubly a ma oci jako dva uhle.
Moc ti s hledanim Aliny nepomiiZe, misto toho se ze zemé vynori dva kostlivci a

vydali rovnou timhle..."
|

S pomoci stopare jsi naSel taboristé, kam Kostéjovi nohsledi Alinu dotahli, ale pri

hledani dalSich stop té napadnou divoka prasata. Musis se branit. Po boji jsou 4

vSechny stopy znicené. zautocCi na tebe.
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OBYCEINY ROLNIK KOSTEIOVA HLIDKA
i §védétvic.” i "Na nékoho s tak snadno propichnutelnym télem se ptds na trochu maoc otdzek * i

"Pssst! Hej, hledds tu holku, nemdm pravdu? Byla tady. Sejdeme se za stodolou v deset vecer, jestli chces védét vic.

Kostéj rozmistil své hlidky na klicovych kiizovatkach. Tvoje vyptavani po Alineé se ti
.. vymstilo, zatito¢i na tebe.

]

Sledujes slibnou stopu, jen aby ses nechal vlakat do pasti. Hloupy trik a ty jsi na néj
§kocil. Rolnik té sekne srpem, dostanes dve zranéni. Potom s nim musis bojovat.
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OPUSTENY DOM i

RODICE
Febuje ... " i "Alina uZ tyhle véci uréité potrebovat nebude...”
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"Jak je to jesté daleko?" “Pétdni cesty.” "Co kdybychom si s nimi trochu uZili? Kostéj je pFece nepattebuje netknuty.
PFi hledani stop najdes diim Alininy rodiny. Jiz od pohledu je prazdny. Dvefe jsou
.. tam asi ceka za osud. « | - oteviené, nahlédnes a vidiS rabujiciho muze. Patrné nékdo z vesnice.
A) Zautoc na eskortu, abys je osvobodil. A) Pridej se k rabovani. Lizni si 1 kartu ze spolecného balicku. Chaos +1.
B) Nedélej nic, ponech je osudu. MiiZes zrusit vyCerpani jedné bytosti. . B) Bojuj s nim'a pak ho vyslechni. Rad +1.

Kostéjovi stoupenci unesli Alininy rodice a odvazi je do jeho tvrze. Premyslis, co je
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Lov NA RUSALKY

"Nedistd stvoreni Ziji v jezefe za kopcem. Zabiji nase mlddence a ted' uZ jim vadi i divky. Pobijte ty nemravné vily!"

Mistni knéz je presvédceny, Ze rusalky Zijici u nedalekého jezera pomohly Kostéjovi i
.. s unosem Aliny. Vesnicané se rozhodnou je jit pozabijet. 4
A) Pomoz vesni¢anim s vybfjenim rusalek. Musis s nimi bojovat. Rad +1.
. B) Pokus se vesnicany zastavit. Musis s nimi bojovat. Magie +1.
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SKRYTY PIVOVAR

"Ty rozpadajici se mrtvoly prosté miluji nds tymidnovy leZdk. Chodf sem kaZdou noc a nicf nase sudy.”

Uprostied ni¢eho najdes tajny pivovar, ktery ma potiZe s uitocicimi ghiily. Rozhodnes
se ho branit.
A) Nacerpej silu prirody, nez prijde noc. Vylec 2 zranéni. Priroda +1.

. B) Vypij par piv na posilnéni. Vsechny tvé bytosti ziskaji do konce tahu +1 silu. Chaos
+1.
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MEDVED] RODINKA

"Nebojte se, uZ dlouha jsem v téchto lesich nevidél medvéda... hej, podivejte!”

Zautoci na vas rozzuiena medveédice i s medvid'aty. Pokud vyhrajs v boji, vyber si
.. jedno:

A) Nakrm medvid'ata a odved je stranou od stezky. Priroda +1.
. B) Dobij medvid'ata, vytrhej jim tesaky a udélej z nich amulet. Magie +1.
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"Jedna pivicko, uZ se to nese.”

Hledani stop té zavedlo do krémy U tii obéSencu na rozcesti dvou hlavnich silnic.
Krémar ti pfinese pivo a pak na tebe bez varovani zaitoci. Musel ho posednout zly
duch. Po boji se rozhodni:

. A) ZaZen zlého ducha pryc. Priroda +1.

B) Temnym ritualem ziskej z ducha jeho moc. Chaos +1.
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DEN NAvV

Nejkratsi den v roce. VSude pliZivé stiny. Hranice mezi nas{ ¥i5{ a podsvétim je tenkd. Co to hylo za skFipéni?

Projdes kolem neoznaceného hrobu a zezadu na tebe zattoci kostlivec. Nez néco
.. udélas, dostanes 2 zranéni. Musis s nim bojovat, pokud zvitézis, mazes:

A) Uctit padlé. PreskoC nocni akci a na konci tohoto kola si lizni 2 karty navic. Rad
B 3

B) Vykrast hrob. Ziskas 1 kartu z nabidky s cenou pod 3 znalosti. Chaos +1.
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BABUSKA

"Pojd'te se s ndmi trochu napit; déti moje.”

Potk3s babusku, kterd snad pamatuje jesté knéznu Olgu. Pozvani k ni domii na
.. oslavu svatby jejiho syna se neda odmitnout. Po poradné hostiné s notnou davkou
palenky z mandragory vypukne hadka, ktera prejde ve rvacku. Dostanes 1 zranéni,
. potom bojuj.
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BAZILISCI VEICE PYTLAK

"JiZ uCenf Fekové tvrdili, Ze baziliS¢i vejce je nad vSechny poklady svéta. Kdo malého baziliska dokdZe odchovat, tomu bude i "Pomooogooc!”

navzdy... hele, to je ale ndhoda.”
Na skalni cesté té napadne baziliSek. Po boji najdes v prurvé jeho vejce. Vidis rybafre, jak u feky bojuje s obrim rakem, ktery ho stahuje do vody. Vola o
.. A) Ponech vejce na pospas osudu. Priroda +2. « | ~ pomoc.
B) Vezmi sivejce k sobé. Chaos +2. A) Pomoz mu. Pokud vyhrajes boj s rakem, vyrobis si z jeho klepet kouzelny
. talisman. Magie +1.
B) Ignoruj prosbu. Rak stahne rybare do feky a nepusti. Miize§ ukrast jeho véci.
Dostanes +4 znalosti. Pfiroda +1.
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VYBERCI DANi KNEZ
"Dané jsou cenou, kterou platime za civilizovanou spoletnost... hahaha." "Tohle misto je snad zacaravané, opravuji to uz potieti."
Nad cestou sis postavil tabor, aby sis odpocinul. Po chvili uvidis na cesté Kostéjova Potkas knéze, ktery opravuje malou dfevénou kapli¢ku nad soutokem dvou potokii.
.. vybérciho dani. '« | - A) Pomoz mu. Zaplat 2 many, abys odehnal vodniho ducha. Rad +2.
A) Odpodtifi si a miize$ vylé¢it 3 zranéni. Rad +1. B) VyZen knéze. Poperete se, dostanes 1 zranéni. Magie +2.
+ B) Bojuj. Chaos +1.
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